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Zjednoduseny
logomanual OFS Pribram



Zakladni logotyp

Primarni logotyp je vytvoren z nazvu OFS Pribram, ktery tvori font BroshK.
Dale symbolu zaplaty fotbalového mice s ventilkem.

Tato primarni verze by se méla pouzivat pouze na svétlém podkladu.
Inverzni varianta na tmavém podkladu je prijatelna pouze

s bilym textem a tercikem ventilku
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Ochranna zéna loga

Prazdny prostor kolem logotypu definuje minimalni prostor, ktery musi byt ponechan
mezi logotypem a jakymkoliv dalsim grafickym prvkem jako je napfr. text,

ilustrace nebo ohraniceni. Cilem je, aby si logotyp uchoval silnou pozici,

at se objevi kdekoliv. Pokud je to mozné, ponechte kolem logotypu i vice prostoru.

Pismeno ,,M“ v logotypu definuje velikost A, ktera tvori ochrannou zénu.

ochranna zéna loga



Definice barev loga

Pouziti barev je velmi dilezitym aspektem vizualni identity. Disledné pouzivani
téchto zakladnich barev prispéje k sjednoceni vizualniho stylu znacky a budovani
zapamatovatelnosti znacky.

Barvy je proto dulezité reprodukovat s co nejvétsi presnosti.
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Jednobarevna reprodukce loga
(monochrom)

Monochrom se pouziva pouze v pripadech, kde se logo bude muset tisknout
nebo pouzit pouze v jedné barvé.




Zakazané pouziti loga

Logo neumistujte na barvy, které nejsou uvedeny v manualu a zaroven na fotografie,
kde bude sSpatné citelné.

Jsou zakazané také efekty na logu jako jsou prechody, zare, stiny apod.
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